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TOMBALA!
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TOMBALA!
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Tombala A, N, E, T, I, L,0,K Okuma Kontrol Karti
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- Tombala kartlarini ve A, N, E, T, i, L Okuma Kkartlarini laminasyon yapip keselim.

-Torbadan okuma kartlarini gekmesi igin belirlenen kisi oyunu baslatir.

- Torbay! iyice karistirdiktan sonra rastgele bir kart ceker ve bu karti yiiksek sesle okur.

- Oyuncular, torbadan ¢ekilen kelimenin kendi kartlarinda olup olmadigini kontrol ederler. Eger o kelime
kartta bulunuyorsa, kelimenin Gizeri bir kagit parcasiyla kapatilir. Torbadan cikan kelime, kartin Gzerinde
bulunan higbir kelimeyle uyusmayabilir.

- Her seferinde farkh bir 6grenci Torbadan kelimeler cekmeye devam eder. Eger kart Gzerindeki siralardan
birisi tamamen kapanirsa birinci ¢inko tamamlanmis olur. Oyuncu dilerse ytiksek sesle birinci ¢inkoyu
duyurabilir.

- Oyuncular, torbadan kelime ¢ekildikge kartlarindaki kelimeleri kapamaya devam ederler. ikinci sira da
tamamlanirsa ayni sekilde ikinci ¢inko duyurulabilir.

- Kartindaki t¢ sirayl da tamamlayan oyuncu tombala yapmis olur ve oyunu kazanir. Bazen iki kisi ayni
anda buttin kelimeleri tamamlayabilir. Bu durumda her iki oyuncu da kazanmis olur.

- Birisi tombala dediginde, hile yapip yapmadigini anlamak i¢in diger oyuncular tarafindan karti kontrol edilir.



